	«СОГЛАСОВАНО»

Председатель МС,

зам.директора по УР:

_______/Жичинская О.В./

«_____» _________20__г.
	«УТВЕРЖДЕНО»

Директор школы:

 ________/ Тараторкина С.В./

Приказ №___________от

«_____» ____________20__г.


	[image: image1.jpg]



	Муниципальное бюджетное образовательное учреждение

«Средняя   общеобразовательная школа   № 3» г.Енисейска
663184,  г. Енисейск,  Красноярский  край,  ул. Ленина 102 т.8 (39195)2-23-06

e-mail:mousosh_102@mail.ru


Рабочая  программа 

по факультативному курсу
«Игровая информатика»
Информатика
(наименование учебного предмета (курса)

Основное общее образование

 (уровень, ступень образования)

1 год (5класс)

(срок реализации программы)

	Ф.И.О.разработчика (ов) программы:


	Грудинина С.П., учитель информатики, математики,  первой  квалификационной категории 

 


г. Енисейск , 2015г.

Пояснительная записка

Программа по информатике для основной школы составлена в соответствии с: требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС ООО); требованиями к результатам освоения основной образовательной программы (личностным, метапредметным, предметным); основными подходами к развитию и формированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образования.  Программно методическое обеспечение  планируется в соответствии с приказом Министерства образования и науки  № 253 от 31 марта 2014 года «Об утверждении федерального перечня учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования». Годовой объем учебного времени, отводимого на каждый курс, рассчитан в соответствии с базисным учебным планом, утвержденным Приказом Минобразования России от 09.03.2004г. № 1312 «Об утверждении Федерального базисного учебного плана и примерных учебных планов для образовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования. Промежуточная аттестация в виде контрольной работы.

Программно-методическое обеспечение планируется в соответствии с приказом Министерства образования и науки от   № 822 от 23 декабря 2009 г. «Об утверждении федеральных перечней учебников, рекомендованных (допущенных) к использованию  в образовательном процессе в образовательных учреждениях, реализующих образовательные программы общего образования и имеющих государственную аккредитацию, на 2015/2016 учебный год».

Для реализации программы используются учебник Босова Л. Л. Информатика: учебник для 5 класса. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2013

Изучение информатики в 5–6 классах вносит значительный вклад в достижение главных целей основного общего образования, способствуя: развитию общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе овладению умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты; целенаправленному формирование таких общеучебных понятий, как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.; воспитанию ответственного и избирательного отношения к информации; развитию познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Общая характеристика учебного предмета
Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают  информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия  содержания  информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач. 

Ряд важных понятий и видов деятельности курса формируется вне зависимости от средств информационных технологий, некоторые – в комбинации «безмашинных» и «электронных» сред. Так, например, понятие «информация» первоначально вводится безотносительно к технологической среде, но сразу получает подкрепление в практической работе по записи изображения и звука. Вслед за этим идут практические вопросы обработки информации на компьютере, обогащаются представления учащихся о различных видах информационных объектов (текстах, графики и пр.).  

После знакомства с информационными технологиями обработки текстовой и графической информации в явной форме возникает еще одно важное понятие информатики – дискретизация. К этому моменту учащиеся уже достаточно подготовлены к усвоению общей идеи о дискретном представлении информации и описании (моделировании) окружающего нас мира. Динамические таблицы и базы данных как компьютерные инструменты, требующие  относительно высокого уровня подготовки уже для начала работы с ними, рассматриваются во второй части курса.

Одним из важнейших понятий курса информатики и информационных технологий основной школы является понятие алгоритма. Для записи алгоритмов используются формальные языки блок-схем и структурного программирования. С самого начала работа с алгоритмами поддерживается компьютером. 

Важное понятие информационной модели рассматривается в контексте компьютерного моделирования  и используется при анализе различных объектов и процессов.

Понятия управления и обратной связи вводятся в контексте работы с компьютером, но переносятся и в более широкий контекст социальных, технологических и биологических систем. 

В последних разделах курса изучаются телекоммуникационные технологии и технологи коллективной проектной деятельности с применением ИКТ.

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия;  создавать, реализовывать и корректировать планы.

Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20-25 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Содержание теоретической и практической компонент курса информатики основной школы должно быть в соотношении 50х50. При выполнении работ практикума предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из  других предметных областей. Как правило, такие работы рассчитаны на несколько учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) может быть включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность; работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель. Объем работы может быть увеличен за счет использования школьного компонента и интеграции с другими предметами. 

В случае отсутствия должной технической базы для  реализации отдельных работ практикума, образующийся резерв времени рекомендуется использовать для более глубокого изучения раздела «Алгоритмизация», или отработку пользовательских навыков с имеющимися средствами базовых ИКТ.
Цели и задачи
Пропедевтический этап обучения информатике и ИКТ в 5 – 7 классах является наиболее благоприятным этапом для формирования инструментальных личностных ресурсов, благодаря чему он может стать ключевым плацдармом всего школьного образования для формирования метапредметных образовательных результатов – освоенных обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способов деятельности, применимых как в рамках образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях.

Изучение информатики и ИКТ в 5 – 7  классах направлено на достижение следующих целей:

· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

· пропедевтическое изучение содержания основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий;

· воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.
Для достижения комплекса поставленных целей в процессе изучения информатики и ИКТ

в 5 классе необходимо решить следующие задачи:

· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на: формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов); овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· создать условия для овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умением выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.
Место информатики в федеральном базисном учебном плане


Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации отводит 34 часа для обязательного изучения учебного предмета «Информатика» на этапе основного общего образования. В  V классе (из расчета 1 часа в неделю).

Авторское содержание в рабочей программе представлено без изменения, так как учебно-методический комплект является мультисистемным и практические работы могут выполняться как в операционной системе Windows, так и в операционной системе Linux. 

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения информатики

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; понимание роли информационных процессов в современном мире; владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности; способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.; владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий;  самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера; владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д.,  самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования; ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают: формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической; формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных; формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

Содержание тем учебного курса.

5 класс

Учебно-тематический план  
	№ 
	Тема 
	Количество часов 

	
	
	5 класс 

	1
	Информация и информационные процессы  (4 часа)сов) часов)
































































































	4

	2
	Представление информации. Кодирование информации 
	9

	3
	Компьютер. Аппаратное и программное обеспечение 
	7

	4
	Технология обработки текста и графики. 
	15

	
	ВСЕГО: 
	35


Тематические и итоговые контрольные работы

	№
	Тематика
	Вид
	Форма

	5 класс

	1


	Устройства компьютера и основы пользовательского интерфейса
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование / тестирование по опросному листу

	2
	Информация и информационные процессы
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование / тестирование по опросному листу

	3
	Обработка информации средствами текстового и графического редакторов
	Тематический контроль
	Интерактивное тестирование / тестирование по опросному листу

	4
	Информационные процессы и информационные технологии
	Итоговый контроль
	Интерактивное тестирование / тестирование по опросному листу

	5
	Планирование последовательности действий. Создание анимации
	Итоговый мини-проект
	Творческая работа


1. Информация вокруг нас

Действия с информацией.

Хранение информации. Носители информации. Передача информации. Кодирование информации. Язык жестов. Формы представления информации. Метод координат. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации.

Обработка информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации.

Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Запись плана действий в табличной форме.

Компьютерный практикум

Клавиатурный тренажер.

Координатный тренажер.

Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал.

Контроль знаний и умений
Контрольная  работа № 2  по теме  «Информация и информационные процессы».

2. Информационные технологии

Подготовка текстовых документов. Текстовый редактор и текстовый процессор. Этапы подготовки документа на компьютере. Компьютерная графика. Графические редакторы. Устройства ввода графической информации. Создание движущихся изображений.

Компьютерный практикум

Практическая работа № 5 «Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор».

Практическая работа № 6 «Вводим текст».

Практическая работа № 7 «Редактируем текст».

Практическая работа № 8 «Работаем с фрагментами текста».

Практическая работа № 9 «Форматируем текст».

Практическая работа № 10 «Знакомимся с инструментами рисования графического редактора».

Практическая работа № 11 «Начинаем рисовать».

Практическая работа № 12 «Создаем комбинированные документы».

Практическая работа № 13 «Работаем с графическими фрагментами».

Практическая работа № 14 «Создаем анимацию на заданную тему».

Практическая работа № 15 «Создаем анимацию на свободную тему».

Контроль знаний и умений
Контрольная  работа № 3  по теме  «Обработка информации средствами текстового и графического редакторов».

Контрольная  работа № 4  по теме  «Информационные процессы и информационные технологии».

Контрольная  работа № 5  по теме  «Планирование последовательности действий. Создание анимации».

3. Компьютер для начинающих

Информация и информатика.

Как устроен компьютер. Техника безопасности и организация рабочего места.

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре.

Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Главное меню. Запуск программ. Управление компьютером с помощью меню.

Компьютерный практикум

Практическая работа № 1 «Знакомимся с клавиатурой».

Практическая работа № 2 «Осваиваем мышь».

Практическая работа № 3 «Запускаем программы. Основные элементы окна программы».

Практическая работа № 4 «Знакомимся с компьютерным меню».

Клавиатурный тренажер.

Контроль знаний и умений
Контрольная  работа № 1  по теме  «Устройства компьютера и основы пользовательского интерфейса».

Система оценивания в предмете «Информатика»
Виды контроля:
· входной – осуществляется в начале каждого урока, актуализирует ранее изученный  учащимися материал, позволяет определить их уровень подготовки к уроку;

· промежуточный – осуществляется внутри каждого урока. Стимулирует активность, поддерживает интерактивность обучения, обеспечивает необходимый уровень внимания, позволяет убедиться в усвоении обучаемым порций материала;

· проверочный – осуществляется в конце каждого урока; позволяет убедиться, что цели, поставленные на уроке достигнуты, учащиеся усвоили понятия, предложенные им в ходе урока; 

· итоговый – осуществляется по завершении крупного блоки или всего курса; позволяет оценить знания и умения. 
Формы итогового контроля:
· контрольная работа;

· тест;

· творческая работа;

· практикумы.

Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы). Он позволяет оценить знания и умения учащихся, полученные в ходе достаточно продолжительного периода работы.  Итоговый контроль осуществляется по завершении каждого года обучения. 

В качестве одной из основных форм контроля мы рассматриваем тестирование. Организации тестирования в 6 классе следует уделить особое внимание, так как, возможно, для большинства учеников это будет первый опыт соответствующей деятельности. 

Для того чтобы настроить школьников на вдумчивую работу с тестами, важно им объяснить правила, которых мы рекомендуем придерживаться при оценивании:

· за каждый правильный ответ начисляется 1 балл;

· за каждый ошибочный ответ начисляется штраф в 1 балл;

· за вопрос, оставленный без ответа (пропущенный вопрос), ничего не начисляется.

Такой подход позволяет добиться вдумчивого отношения к тестированию, позволяет  сформировать у школьников навыки самооценки и ответственного отношения к собственному выбору. Тем не менее, учитель может отказаться от начисления штрафных баллов, особенно на начальном этапе тестирования.

При выставлении оценок следует  придерживаться следующих общепринятых соотношений:

· 50-70% — «3»;

· 71-85% — «4»;

· 86-100% — «5».

Тематическое планирование с определением основных видов учебной деятельности обучающихся.
Содержание курса информатики в начальной школе по классам приведено ниже в таблицах. Основные виды учебной деятельности обучающихся представлены в двух вариантах: в виде аналитической и практической деятельности.

Аналитическая деятельность:

· приводить  примеры передачи,  хранения  и обработки  информации  в деятельности  человека,  в живой  природе, обществе, технике;   приводить  примеры информационных носителей;   классифицировать информацию по способам еѐ восприятия человеком, по формам представления на  материальных носителях;   разрабатывать  план действий  для  решения задач;

· определять  технические средства,  с  помощью которых  может  быть реализован  ввод информации  (текста, звука,  изображения)  в компьютер.

· соотносить  этапы  (ввод, редактирование, форматирование) создания  текстового документа и возможности тестового  процессора  по их реализации;   определять  инструменты текстового  редактора  для выполнения  базовых операций  по  созданию текстовых документов;

· выделять  в  сложных графических  объектах простые  (графические примитивы);    планировать  работу  по конструированию сложных  графических объектов из простых;   определять  инструменты графического  редактора для  выполнения  базовых операций  по  созданию изображений;

· планировать последовательность событий  на  заданную тему;   подбирать иллюстративный материал, соответствующий замыслу  создаваемого мультимедийного объекта;

Практическая деятельность:

· выбирать  и  запускать нужную программу;   работать  с  основными элементами пользовательского интерфейса: использовать меню,  обращаться  за справкой,  работать  с окнами  (изменять размеры  и  перемещать окна,  реагировать  на диалоговые окна);   вводить  информацию  в компьютер  с  помощью клавиатуры  (приѐмы квалифицированного клавиатурного  письма), мыши  и  других технических средств;   создавать, переименовывать, перемещать,  копировать и удалять файлы;   соблюдать  требования  к организации компьютерного  рабочего места,  требования безопасности  и  гигиены при работе со средствами ИКТ. 

· создавать  несложные текстовые  документы  на родном  и  иностранном языках;   выделять,  перемещать  и удалять  фрагменты текста;  создавать  тексты с  повторяющимися фрагментами;   осуществлять орфографический контроль  в  текстовом документе  с  помощью средств  текстового процессора;   оформлять  текст  в соответствии  с заданными  требованиями к  шрифту,  его начертанию,  размеру  и цвету,  к  выравниванию текста;   создавать  и форматировать списки;   создавать, форматировать и  заполнять  данными таблицы;

· использовать простейший (растровый  и/или векторный)  графический редактор  для  создания  и редактирования изображений;   создавать  сложные графические  объекты  с повторяющимися  и  /или преобразованными фрагментами;

· использовать  редактор презентаций  или  иное программное  средство для  создания  анимации по имеющемуся сюжету;   создавать  на  заданную тему  мультимедийную презентацию  с гиперссылками,  слайды которой содержат тексты, звуки,  графические изображения.

Виды деятельности на уроке:
· чтение текста; 

· выполнение заданий и упражнений (информационных задач) в рабочей тетради; 

· наблюдение за объектом изучения (компьютером); 

· компьютерный практикум (работа с электронным пособием); 

· работа со словарем; 

· контрольный опрос, контрольная письменная работа; +

· итоговое тестирование; 

· эвристическая беседа; 

· разбор домашнего задания; 

· физкультурные минутки 

	Раздел 1. Компьютер для начинающих (7 часов)

	1
	§ 1. Информация - компьютер – информация. Техника  безопасности  и  организация рабочего места

	2
	§ 2. Компьютер  –  универсальная  машина  для  работы  с информацией

	3
	§ 3. Ввод информации в память компьютера. Практическая работа №1 «Вспоминаем клавиатуру»

	4
	§ 4. Управление компьютером.  Практическая  работа  №2  «Вспоминаем  приѐмы управления компьютером»

	5
	§ 5 Хранение информации.  Практическая  работа  №3  «Создаѐм  и  сохраняем файлы»

	6
	§ 6(1) Передача информации.   

	7
	§ 6 (2) Электронная почта.  Практическая работа №4  «Работаем с электронной почтой»

	Раздел 2. Информация вокруг нас ( 11часов)

	8
	§ 7(1) . В мире кодов. Способы кодирования информации

	9
	§ 7 (2) Метод координат.  

	10
	§ 8(1,2). Текст  как  форма  представления  информации. Компьютер  –  основной  инструмент  подготовки текстов

	11
	§ 8(3, 4). Основные  объекты  текстового  документа.  Ввод текста.  Практическая работа №5 «Вводим текст» 

	12
	§ 8 (5). Редактирование текста.  Практическая работа №6 «Редактируем текст»

	13
	§ 8(6). Текстовый фрагмент и операции с ним. Практическая работа №7 «Работаем с фрагментами текста»

	14
	§ 8(7). Форматирование текста.  Практическая работа №8 «Форматируем текст»

	15
	§ 9(1) Представление  информации  в  форме  таблиц. Практическая  работа  №9  «Создаѐм  простые таблицы» (задания 1 и 2) 

	16
	§ 9(2) Табличное решение логических задач. Практическая  работа  №9  «Создаѐм  простые таблицы» (задания 3 и 4) 

	17
	§ 10(1, 2) Разнообразие  наглядных  форм  представления информации

	18
	§ 10(3) Диаграммы.  Практическая работа №10 «Строим диаграммы» 

	Раздел 3. Информационные технологии (14 часов).

	19
	§ 11(1)  Компьютерная  графика.  Практическая  работа  №11  «Изучаем  инструменты графического редактора»

	20
	§ 11(2)  Преобразование графических изображений Практическая  работа  №12  «Работаем  с графическими фрагментами» 

	21
	§ 11 Создание графических изображений. Практическая  работа  №13  «Планируем  работу  в графическом редакторе» 

	22
	§ 12(1) Разнообразие  задач  обработки  информации. Систематизация информации

	23
	§ 12(2) Списки – способ упорядочивания информации. Практическая работа №14 «Создаѐм списки» 

	24
	§ 12(3) Поиск информации.  Практическая  работа  №15  «Ищем  информацию  в сети Интернет»

	25
	§ 12(4) Кодирование  как  изменение  формы представления информации

	26
	§ 12(5) Преобразование  информации  по  заданным правилам. Практическая работа №16«Выполняем вычисления с помощью программы Калькулятор»

	27
	§ 12(6) Преобразование информации путѐм рассуждений

	28
	§ 12(7) Разработка плана действий. Задачи о переправах.  

	29
	§ 12(8) Табличная форма записи плана действий. Задачи  о переливаниях

	30
	§ 12(8) Создание движущихся изображений. Практическая  работа  №17  «Создаѐм  анимацию» (задание 1) 

	31
	§ 12(9) Создание анимации по собственному замыслу. Практическая  работа  №17  «Создаѐм  анимацию» (задание 2)

	32
	§ 12 Выполнение итогового мини-проекта.  Практическая работа №18 «Создаем слайд-шоу»

	
	Итоговое повторение( 1 час) + резерв времени(2 часа)

	33
	Годовое повторение

	34-35
	Резерв учебного времени


Календарно-тематическое планирование для 5 класса

	№


	Тема урока
	Дата план
	Неурочная форма
	Цель
	Основные понятия
	Межпредметная связь
	Компьютерный практикум
	Наглядные пособия
	Отслеживание уровня обученности. Домашнее задание

	
	
	
	Информация вокруг нас. Компьютер для начинающих . 7 часов.
	

	1
	Информация — Компьютер — Информатика. Техника безопасности и организация рабочего места. Информация вокруг нас
	2.09
	
	познакомить учащихся с учебником, дать представление о предмете изучения, познакомить с техникой безопасности
	информация, данные, информатика, компьютер
	Природоведение, технология
	Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	Плакат «Как мы воспринимаем информацию», презентация «Зрительные иллюзии»; 
	Знание техники безопасности. § 1.1

	2
	Как устроен компьютер. Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. 
	9.09
	Урок – исследование
	познакомить учащихся с устройством компьютера, сформировать представления о требованиях безопасности и гигиены
	процессор, память, жесткий диск, монитор, клавиатура
	технология
	Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	Плакат «Компьютер и информация», презентация «Компьютер на службе у человека
	Знание устройства ПК. § 2.9

	3
	Ввод информации в память компьютера. 
	16.09
	
	закрепить знания учащихся об устройстве компьютера; познакомить учащихся с устройствами ввода информации в память компьютера; изучить клавиатуру
	устройства ввода информации, клавиатура, группы клавиш
	технология
	 Практическая работа №1 «Знакомимся с клавиатурой».
	Плакат «Знакомство с клавиатурой» 
	Умение пользоваться клавиатурой. § 2.3 (стр. 69-72)

	4
	Управление компьютером. 
	23.09
	
	дать представление о принципе управления компьютером с помощью меню и мыши.
	меню
	технология
	Практическая работа № 2 «Осваиваем  мышь».
	Плакат «Рабочий стол компьютера»
	Умение управлять ПК. § 2.6 

	5
	Действия с информацией. Хранение информации. 
	30.09
	
	дать учащимся представление об информационном процессе передачи информации; ознакомить учащихся со схемой передачи информации 
	Информационные процессы
	Русский язык
	 Пр. №3 «Создание и сохранение файлов»
	Плакат «Как хранят информацию в компьютере»
	Знание основных понятий по теме. § 1.2-1.3

	6
	Передача информации
	7.10
	
	Дать представление о способах передачи информации
	Сигнал, носитель
	технология
	Освоение мыши
	Презентация «Передача информации»
	Знание основных понятий по теме. § 1.5

	7
	Носители информации. Электронная почта
	14.10
	  игра
	Дать представление о видах носителей , о древних и современных носителях информации, показать разнообразие носителей информации
	Носитель, электронный носитель
	технология
	Запуск программ. Основные элементы окна программы 

Пр. №4 
	Презентация «Носители информации»
	Умение называть носители. § 1.4

	
	
	
	Информация вокруг нас. 11 часов.

	8
	В мире кодов. Способы кодирования информации.
	21.10
	
	расширить представления учащихся о кодировании информации в компьютере показать учащимся многообразие окружающих человека кодов, отметить роль кодирования информации
	Код, кодирование
	технология
	Управление компьютером с помощью меню
	Презентация
	Умение использовать кодировочную таблицу. Проверка знаний. П. 1.7

	9
	Метод координат
	4.11
	Интегрированный урок
	Дать представление о координатном луче и плоскости
	Координата тела 


	природоведение
	Игра «координатная плоскость»
	Презентация 

Игра «Морской бой»
	Умение определять координаты тела. П.1.8

	10
	Текст как форма представления информации.
	11.11
	
	Учить работать с текстами
	Текстовая информация


	История, русский язык
	Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	Презентация «Текстовая информация»
	Знание основных понятий по теме. § 1.9

	11
	Основные объекты текстового документа. 
	18.11
	
	Учить работать с текстами на ПК
	Символ, слово, текстовый редактор
	История, русский язык
	Ввод текста. Пр. №5
	Плакат «Текстовая информация»
	Умение работать с текстовым редактором. § 2.9

	12
	Редактирование текста. 
	25.11
	
	расширить представление учащихся по редактированию документов;
	редактирование
	Математика, русский язык
	Пр. №6 «Редактирование текста»
	Презентация 
	§ 2.9

	13
	Текстовый фрагмент и операции с ним.
	2.12
	игра
	расширить представление учащихся о возможностях компьютера по обработке текстовой информации, о программных средствах – текстовых редакторах и текстовых процессорах; ввести понятие документа 
	Фрагмент текста
	Русский язык, математика
	Пр №7. «Работа с фрагментами текста»
	Презентация «Текс: история и современность» (часть 1)
	Знание основных понятий по теме. § 2.9

	14
	Форматирование текста. 
	9.12
	
	дать представление об этапе форматирования при подготовке документов на компьютере; расширить представления учащихся о возможности компьютера по обработке текстовой информации
	Текст, формат текста
	Русский язык
	Пр №8 «Форматирование текста»
	Презентация «Текс: история и современность» (часть 2)
	Умение работать с текстом. § 2.9

	15
	Представление информации в виде таблиц. 
	16.12
	
	акцентировать внимание учащихся на достоинствах и недостатков табличной формы представления информации
	таблица, графа и строка таблицы
	Русский язык
	Пр. №9( 1 часть) «Создаем простые таблицы»
	Презентация «Наглядные формы представления информации»
	Умение работать с таблицей Проверка знаний. § 1.10

	16
	Табличное решение логических задач.
	23.12
	Интегрированный урок
	расширить представления о задачах обработки информации; дать представление о преобразовании информации путем рассуждений как еще одном способе обработки информации, ведущем к получению нового содержания, новой 
	логика
	Русский язык, ИЗО, математика
	Пр.  №9( 2 часть)

«Создаем сложные таблицы»
	Презентация «Табличный способ решения логических задач»
	§ 1.14

	17
	Наглядные формы представления информации.
	
	
	акцентировать внимание учащихся на обработке информации, изменяющей форму представления, но не изменяющей ее содержания; дать самое общее представление о систематизации информации
	Схема, таблица
	математика
	Выполнение вычислений
	Презентация
	§ 1.11

	18
	Диаграммы.
	
	Интегрированный урок
	дать учащимся представление о процессе обработке информации, о 2-х типах обработки информации, расширить представление о компьютере как инструменте обработки числовой информации
	графика
	ИЗО
	Пр. №10 «Строим диаграммы»
	презентация.
	Умение работать в графическом  редакторе. § 2.10

	
	
	
	Информационные технологии. 14 часов.

	19
	Компьютерная графика. Графический редактор.
	
	
	дать учащимся представление об устройствах ввода графической информации, расширить представления о возможностях графического редактора; поверить качество изученного материала
	Графический редактор
	ИЗО
	Пр. №11 «Изучаем инструменты графического редактора»
	Презентация, заготовки 
	Умение редактировать текс. § 2.10 

	20
	Преобразование  графических изображений
	
	
	дать учащимся представление об устройствах ввода графической информации, расширить представления о возможностях графического редактора; поверить качество изученного
	фрагмент, буфер обмена
	ИЗО
	Пр. №12. «Работаем с графическими фрагментами»
	Экран ПК
	Умение работать с фрагментами рисунка. § 2.10 

	21
	Создание графических изображений
	
	
	дать учащимся представление об устройствах ввода графической информации, расширить представления о возможностях графического редактора; поверить качество изученного
	редактирование, поиск, замена
	ИЗО
	Пр. №13 « Планируем работу в графическом редакторе»
	Графический редактор.
	Умение создавать изображение. § 2.10

	22
	Разнообразие задач обработки информации. Систематизация.
	
	
	акцентировать внимание учащихся на обработке информации, изменяющей форму представления, но не изменяющей ее содержания; 
	информация, обработка информации, сортировка
	
	
	Презентация
	Умение преобразовывать информацию в разные формы. § 1.13 

	23
	Списки. Способ упорядочивания информации. 
	
	
	дать самое общее представление о систематизации информации
	Сортировка, упорядочение
	Русский язык
	Пр. 14 « Создаем списки»
	Плакат «Подготовка текстовых документов», 
	Умение форматировать текст. § 1.13

	24
	Поиск информации. 
	
	игра
	Дать представление о поиске информации в различных источниках
	Источник, сеть Интернет
	Математика, ИЗО
	Пр. №15 « Ищем информацию в Интернете»
	Файлы Подкова.bmp, Многоугольники.bmp.
	§ 1.13, 2.10 

	25
	Кодирование как изменение формы представления информации.
	
	
	систематизировать представления учащихся об обработке информации, состоящей в изменении формы ее представления без изменения содержания; 
	обработка информации, граф. редактор, инструменты
	ИЗО
	
	Образцы выполнения заданий – файлы: Змей.bmp, Букашка.bmp.
	§ 1.13

	26
	Преобразование информации по заданным правилам. 
	
	
	углубить представления учащихся о задачах обработки информации; познакомиться с преобразованием информации по заданным правилам
	обработка информации, сканер
	ИЗО
	 Пр. №16 « Выполняем вычисления с помощью калькулятора»
	Образцы выполнения заданий — файлы 
	Умение обрабатывать информацию. § 1.14

	27
	Преобразование информации путем рассуждений
	
	
	углубить представления учащихся о задачах обработки информации; познакомиться с преобразованием информации путем рассуждений
	текстовый процессор, граф. редактор, комбинированный документ
	ИЗО, русский язык
	
	Образец выполнения задания — рисунок «Билет» (файл Билет.bmp)1
	Умение создавать комбинированные документы. § 1.14

	28
	Разработка плана действий.
	
	
	закрепить представления учащихся о задачах обработки информации; расширить представления о способах записи плана действий
	логические рассуждения
	Математика
	
	Презентация
	Умение преобразовывать информацию по заданным правилам. § 1.4

	29
	Табличная форма записи плана действий.
	
	
	дать представление о разработке плана действий как одном из возможных результатов решения информационной задачи; показать некоторые формы записи плана действий
	План действий
	Логика, математика
	
	Презентация «Задача о напитках»; файлы Природа.bmp, Тюльпан.bmp.
	Умение рассуждать. § 1.14 

	30
	Создание движущихся изображений
	
	
	закрепить навыки обработки графической информации; дать представление о программном средстве для создания движущихся изображений
	анимация
	Математика
	Пр №17( часть 1)

 « Создаем анимацию»
	Экран ПК
	Умение составлять простейший алгоритм. § 2.11

	31
	Создание анимации по собственному замыслу.
	
	
	дать представление о программном средстве для создания движущихся изображений
	Анимация, мультмедиа
	Математика
	Пр №17( часть 2)

 « Создаем анимацию»
	Экран ПК
	Умение составлять простейший алгоритм. § 2.11

	32
	Итоговый мини проект 
	
	Урок - проект
	обобщить материал, касающийся получения новой информации; проверить уровень усвоения основных теоретических положений, изученных в течение учебного года; дать представление о простейших способах создания движущихся изображений
	Анимация, мультмедиа
	
	Пр. №18.»Создпем слайд-шоу»


	
	Проверка знаний по теме. § 2.11

	
	
	
	Итоговое повторение. Резерв учебного времени 3 часа.
	

	33
	Итоговое тестирование.
	
	
	Проверка уровня усвоения материала.
	
	ИЗО
	Анимация (завершение)
	
	

	34
	Резерв учебного времени.
	
	
	
	
	
	создание анимации
	
	


Перечень учебно-методического и программного обеспечения по информатике и ИКТ для 5 класса

Приказом Минобрнауки России от 19.12.2012 № 1067 «Об утверждении федеральных перечней учебников, рекомендованных (допущенных) к использованию в образовательном процессе в образовательных учреждениях, реализующих образовательные программы общего образования и имеющих государственную аккредитацию, на 2013/14 учебный год».

1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.

2. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011.

3. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010.

4. Босова Л.Л. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

5. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

6. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

7. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике для V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу «информатика и образование». №6–2007. – М.: Образование и Информатика, 2007.

8. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Комплект плакатов для 5-6 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

9. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

10. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/)

11. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/)
12. Операционная система Windows XP
13. Пакет офисных приложений MS Office 2003

Инструментарий мониторинга результатов

· А.А.Кузнецов  Информатика. Тестовые задания. М.Лаборатория Базовых знаний,  2007 г. 

· Е.А.Пономарева Контрольные работы, М.Информатика и образование, 2007г. 

· Л.Л.Босова Разноуровневые дидактические материалы по информатике. Книга 1-3 М.Образование и информатика,2009 г. 

· Самостоятельные работы, тесты, и диктанты. Серия «Информатика в школе». М. Информатика и образование, 2009г. 

Компьютерная поддержка курса

· Электронный калькулятор Numlock Windows- CD 

· Электронный калькулятор Операционная система Windows 

· Файловый менеджер Total Commander Windows-CD 

· Архиватор WinRAR Windows-CD 

· Антивирусные программы Kaspersky Anti-Virus Dr.Web Windows-CD 

· Растровый графический редактор Paint Операционная система Windows 

· Векторный графический редактор OpenOffice Draw Windows- CD 

· Программа разработки презентаций Microsoft PowerPoint Дистрибутив Microsoft Office 

· Звуковой редактор Audacity Windows- CD 

· Электронные таблицы StarOffice Calc Windows- CD 

· Система управления базами данных, входящая в Open Office Calc Windows- CD 

· Электронные таблицы Microsoft Excel Дистрибутив Microsoft Office 

· Текстовый редактор Microsoft  Word Дистрибутив Microsoft Office 

· Электронные таблицы Microsoft Excel Дистрибутив Microsoft Office 

· Текстовый процессор Microsoft  Word Дистрибутив Microsoft Office 

· Браузер Internet Explorer Операционная система Windows 

· Браузер Mozilla Windows- CD 

· Программа трассировки передачи данных NeoTrace Pro Windows- CD 

· Менеджер загрузки файлов FlashGet Windows- CD 

· Программа интерактивного общения в локальной сети ICHAT Windows- CD 

· Программа интерактивного общения в глобальной сети ICQ Windows- CD 

· Программа разработки Web-сайтов FrontPage Express Windows- CD 

      Данный методический комплекс представляет собой единую образовательную среду, позволяет на достаточно высоком теоретическом и практическом уровне организовать изучение материала.

Учебное оборудование и приборы

· Учебный компьютерный кабинет состоящий из 10 ученических и 1 учительского персональных компьютеров.

· Многофункциональное устройство (выполняющее роль принтера, сканера, копира).

· Мультимедийный проектор.

· Экран на штативе для мультимедийного проектора.

· Подключение к сети Интернет.

· Акустическая система.

· Микрофон.

· Цифровая камера.

· Плата видеозахвата.

· Цифровая фотокамера.

В результате изучения информатики и информационно-коммуникационных технологий 

Учащиеся должны:

· для объектов окружающей действительности указывать их признаки — свойства, действия, поведение, состояния; 

· называть отношения, связывающие данный объект с другими объектами;

· осуществлять деление заданного множества объектов на классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку —   основанию классификации;

· понимать смысл терминов «система», «системный подход», «системный эффект»;

· приводить примеры материальных, нематериальных и смешанных систем;

· понимать смысл терминов «модель», «моделирование»;

· иметь представление о назначении и области применения моделей;

· различать натурные и информационные модели, приводить их примеры;

· приводить примеры образных, знаковых и смешанных информационных моделей;

· уметь «читать» (получать информацию) информационные модели разных видов: таблицы, схемы, графики, диаграммы и т.д.;

· знать правила построения табличных моделей, схем, графов, деревьев;

· знать правила построения диаграмм и уметь выбирать тип диаграммы в зависимости от цели её создания;

· осуществлять выбор того или иного вида информационной модели в зависимости от заданной цели моделирования;

· приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;

· давать характеристику формальному исполнителю, указывая: круг решаемых задач, среду, систему команд, систему отказов, режимы работы;

· осуществлять управление имеющимся формальным исполнителем;

· выполнять операции с основными объектами операционной системы;

· выполнять основные операции с объектами файловой системы;

· уметь применять текстовый процессор для создания словесных описаний, списков, табличных моделей, схем и графов;

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования образных информационных моделей;

· выполнять вычисления по стандартным и собственным формулам в среде электронных таблиц;

· создавать с помощью Мастера диаграмм круговые, столбчатые, ярусные, областные и другие диаграммы, строить графики функций;

· для поддержки своих выступлений создавать мультимедийные презентации, содержащие образные, знаковые и смешанные информационные модели рассматриваемого объекта.

Личностные образовательные результаты

· широкие познавательные интересы, инициатива  и любознательность, мотивы познания и творчества; готовность и способность учащихся к саморазвитию и реализации творческого потенциала  в духовной и предметно-продуктивной деятельности за счет развития их образного, алгоритмического и логического мышления; 

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

· интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

· основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область информационных процессов в живой природе, обществе, технике как одну из важнейших областей современной действительности;  

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

· готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной информационной деятельности; 

· способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные образовательные результаты

Основные метапредметные образовательные результаты, достигаемые в процессе пропедевтической подготовки школьников в области информатики и ИКТ:

·  уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет осознанного использования при изучении  школьных дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

·  владение основными общеучебными умениями информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;  обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д., 

·  владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки;  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

·  владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

·  владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом, гипретекстом, звуком и графикой в среде соответствующих редакторов; создание и редактирование расчетных таблиц для автоматизации расчетов и визуализации числовой информации в среде табличных процессоров; хранение и обработка информации в базах данных; поиск, передача и размещение информации в компьютерных сетях), навыки создания личного информационного пространства; 

·  опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для них алгоритмов (программ); 

· владение базовыми навыками исследовательской деятельности, проведения виртуальных экспериментов; владение способами и методами освоения новых инструментальных средств;

· владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, в частности при выполнении проекта; умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ; использование коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной жизни.

